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Методическая разработка по педагогическому руководству сюжетно-ролевой игрой детей в старшем дошкольном возрасте
«Швейное ателье»


Раздел 1.Обогащение детей представлениями по теме игры в активной деятельности.

Цель:расширять и закреплять знания детей о работе в швейном ателье.

Задачи:
-формировать представление о том, что каждая вещь, сшитая в ателье- это результат совместного труда небольшой бригады, в которой у каждого свои обязанности, все работают вместе для того, чтобы сшить хорошую красивую одежду;
-дать знания о процессе изготовления одежды;
-закреплять представления о качествах и свойствах, целевом назначении и функциях предметов одежды;
- закреплять знания детей о том, что людям помогают в работе предметы - орудия труда, облегчающие труд человека;
-воспитывать уважение к труду работников ателье;
-дать представление о профессиональных  и личностных качествах работников ателье, значимости их труда в жизни человека;
- расширять представление о видах, свойствах и качествах ткани.
-упражнять в дифференциации одежды по сезону (летняя, осенняя, зимняя, весенняя), по назначению (праздничная, рабочая, спортивная), по принадлежности (мужская, женская, детская);

Содержание деятельности:

1.Экскурсия в швейное ателье:
а) с целью ознакомления со зданием, с назначением его основных помещений, их оборудованием и предметами труда;
б) с целью ознакомления с содержанием деятельности его сотрудников (кассир-приемщица, закройщица, швея, модельер, гладильщица, кладовщица, заведующая ателье).
2.Экскурсия с родителями в магазин «Одежда» и «Ткани» с целью обобщения представлений детей об одежде, о материалах, из которых она сшита.
3.Наблюдение за работой кастеляншидетского сада (раскрой, пошив костюмов к праздникам, театральным постановкам в детском саду).4.Досуг «Встреча с интересными людьми». Пригласить маму, работающую в ателье, для рассказа о своей профессии (в чем состоит работа закройщицы; необычный заказ; забавные смешные случаи; придирчивый заказчик; как она поступала).
5.Рассматривание  иллюстраций, журналов мод, видео с модными показами с целью развития умения выделять фасоны одежды, цвет, отличительные особенности, оригинальность моделей.
6.Экспериментирование «Мир тканей» (закрепить знания названий тканей, учить сравнивать ткани по их свойствам).  
7.Беседы с детьми: 
-«Зачем нужны швейные ателье?» (понимать  значимость профессии швеи в жизни людей, воспитывать уважение к результатам труда), 
-«Какие качества необходимы работнику ателье?»,
-«Что из какой ткани можносшить?»,
-«Как появляется одежда?»(с целью формирования интереса к историиодежды), 
-«Кто огромный труд сложил, чтобы ты костюм носил».
8.Коллекционирование (классификация) «Виды одежды по сезону, назначению, принадлежности» 
9.Чтение художественной литературы: (расширять знания детей о мире профессий, воспитывать уважение к труду). Произведения: Ромоисеф «Пуговица», Б.Заходер «Портниха», Дж.Родарн «Чем пахнут ремесла»,  С.Михалков «А что у вас?», М.Майн «Пуговица»,Г.Х.Андерсен «Новый наряд короля», Михалков «Заяц-портной»,Викторов «Я для мамы платье шила»,Гринберг «Олин фартук»,Братья Гримм «Храбрый портняжка», Н.Носов «Затейники», Жуковский «Ситцевая улица»,  А.Вестле «Две портнихи», Ш.Перро «Золушка»



















Раздел 2.Передача игровой культуры.

Цель:побуждать детей принимать на себя разнообразные роли,комбинировать их согласно своему замыслу и замыслам партнеров по игре.

Задачи:
-учитьвыполнять игровые действия в соответствии с взятой на себя ролью, отображать в игре знания о работе швейного ателье;
-обогащать содержание игрычерез развертывание разнообразной последовательности  событий: собираемся на день рождения, выбираем модель и ткань, заказываем праздничное платье, получаем заказ;
-побуждать реализовывать сюжетные события через ролевые взаимодействия: условные действия и ролевую речь.
-развивать связную речь, закреплять названия деталей одежды, тканей, орудий труда, необходимых в работе;
-формировать положительные взаимоотношения между детьми.

Содержание деятельности:

1.Дидактические игры:
-«Кому что нужно» (знания об орудиях труда работников швейного ателье, их использование, бережное отношение к ним);
-«Подбери ткань к одежде» (знания о свойствах материалов, названия тканей);
-«Модница Саша»;
-«Четвёртый лишний» (группировать предметы по определенному признаку и выделять лишний предмет).
-«Назови детали одежды» (закрепить название деталей одежды).
-«Разложи одежду по сезону» (упражнять в дифференциации одежды по сезону).
-«Одежда для  всей семьи» (дать знания об одежде по назначению).
-«Из чего сшить вещи?» (знания о свойствах материала, из которого сшита одежда).
-«Кто что делает» (знания  о действиях, выполняемых представителями разных профессий).
-«Исправь ошибку» (развивать умение находить ошибки в картинках по теме);
-«Маршрут труда» (знания о последовательности трудовых действий);
-«Чья одежда»;
-«Кто, какой, какая» (расширять словарный запас, учить подбирать слова- определения к разным видам профессии);
-«Ткани», «Профессии».
2.Игра-драматизация«Заказ пошива постельного белья».
3.Инсценировка рассказа Н. Носова «Заплатка»  (учить актерскому мастерству, развивать диалогическую и связную речь, воспитывать уважение к труду людей);
4.Игра - имитация: «Угадай, кем я работаю» (формировать умение имитировать деятельность людей разных профессий, закреплять знания о профессиях);
5.Игра-общение «Звонок в ателье» (развитие диалогической речи, формирование культуры общения по телефону, учить вести диалог в роли заказчика и работника ателье). 
6.Ситуативный разговор: «Какая профессия важнее?»,«Кто шьет костюмы к празднику в детском саду?»;
7. «Речевые игры:
-«Придумай нелепицу»(со словами: ножницы и ткань; рубашка, гладить, утюг и т.д.);
-«Назови  профессию»;
8.Педагогические ситуации: «Что будет, если…?» (люди буду одеваться не по погоде; профессия швеи исчезнет; для пошива одежды будут использоваться только синтетические ткани и др.). Цель: учить выстраивать цепь событий, формировать осознанное отношение к использованию человеком одежды.
























Раздел 3.Создание и обогащение развивающей предметно-пространственной среды. 

Цель:обогащать содержание игры через пополнение дидактического и игрового материала 

Задачи:
-расширять знания детей об атрибутах игры в ателье:сантиметровая лента, лекало, выкройка, швейная машина;
-учить подбирать атрибуты, предметы, игрушки для реализации игровых замыслов и замыслов партнеров по игре;
-привлекать детей к изменению игровой среды,развиватьу них творческие способности и эстетический вкус;
-привлекать родителей к изготовлению атрибутов  для сюжетно – ролевой игры «Швейное ателье».
Содержание деятельности:

1.Подборка открыток, иллюстраций с инструментами, одеждой, предметами, профессиями работников ателье;
2.Изготовление атрибутов для сюжетно - ролевой игры «Швейное ателье»  с привлечением родителей: витрина, гладильная доска, утюги, набор пуговиц, ниток, сантиметровая лента, ножницы, карандаш, блокнот, лекала (выкройки), стол для раскроя, зеркало, швейные машины, напёрсток, спецодежда для швеи, квитанция;
3.Альбомы:«Виды тканей, «Одежда людей разных профессий», «Модная одежда», «Одежда от прошлого до настоящего»;  
4.Изготовление дидактических игр совместно с детьми «Одежда для всей семьи», «Чья одежда» (формировать у детей навыки ручного труда, учить планировать свою деятельность, способствовать развитию эстетического вкуса, расширять словарный запас по теме).
5.Подбор книжек-раскрасок, трафаретов на темы: профессия, одежда, инструменты (развивать зрительное восприятие, внимание, закреплять представления о профессии);
6.Размещение в книжном уголкедетской литературы по теме игры;
7.Трудовая деятельность с тканью(пришивание пуговицы, шитье простейших изделий; изготовлениеаппликации из лоскутков ткани);
8.Изготовление дидактического пособия  «Трафареты одежды, виды ткани» (выбрать фасон и подобрать ткань; развивать творчество);
9.Пополнение дидактическим материалом центров группы: заготовки для обводки, штриховки, вырезания силуэтов одежды;вырезанные из картона большие и маленькие куклы; набор магнитных картинок с изображением одежды; силуэты разной одежды образцы ткани; кукольная одежда различной принадлежности (мужская, женская, детская) на демонстрационных вешалках; картинки одежды к игре «Разложи-ка одежду по сезону»; 
10.Подборка журналов мод, о шитье, рукоделии с помощью  родителей.










































Раздел 4.Активизация проблемного общения взрослого с детьми.

Цель: расшатывать сюжетные  стереотипы через создание проблемных  ситуаций,способствовать комбинированию в игре  сказочных  элементов с реалистическими
Задачи:
-развивать ролевое взаимодействие,творческое воображениев игре;
-формировать умение договариваться, планировать и обсуждать действия всех играющих;
-содействовать обогащению игры новыми решениями, стимулировать творческую активность детей;
-вовлекать детей в развёртывание нового сюжета через речь, исключая  предметно-игровые и ролевые действия.

Содержание деятельности:

1.Проблемные ситуации:
-Срочный заказ, а закройщица заболела.
-Старшая сестра заканчивает школу, ей нужно нарядное платье для выпускного бала. Мама купила ткань, но ее не хватит на понравившийся фасон. Как быть?
-Блузка была уже сшита, но гладильщица по неосторожности сожгла воротник.
-Пошив одежды по спецзаказу (рабочая одежда, школьная форма, костюмы для кукол театра синьора Карабаса Барабаса);
-Сломалась швейная машина, к кому из героев повести «Приключения Незнайки и его друзей» можно обратиться за помощью. Как этот сделать?
2.Предложение: найти предметы-заместители швейной машины, сантиметровой ленты.


